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Un vistazo rapido a
GNUstep en Windows

Sobre este documento

El objetivo de este documento es mostrar la instalacién, configuraciéon y la realizaciéon de un
sencillo ejemplo con GNUstep corriendo sobre Windows. No es su intencidn adentrar al lector en el
lenguaje Objective-C o en el uso de los frameworks de GNUstep. Para ello puede consultarse otra
documentacién en http://gnustep.wordpress.com/about/manual-de-gnustep/ o la documentacién
oficial en inglés.

., Que es GNUstep?

GNUstep es un entorno de desarrollo libre, de plataforma cruzada y orientado a objetos, para el
desarrollo de aplicaciones de escritorio. Hace uso del lenguaje Objective-C, e implementa las
especificaciones OpenStep. Consiste en un conjunto de Frameworks y herramientas de desarrollo.
Para mds informacién puedes visitar www.gnustep.org (en inglés) o www.gnustep.wordpress.com

(en espaiiol).

Instalacion

Los paquetes necesarios para poder utilizar el entorno de desarrollo GNUstep en Windows son los
siguientes:

o GNUstep System-0.23.0
e GNUstep Core-0.23.0
e GNUstep Devel-1.0.0

e SystemPreferences-1.1.0

e Gorm-1.2.10
o Gedit
e NSIS

GNUstep System y GNUstep Core deben instalarse antes (y en este orden) que GNUstep Devel,
SystemPreferences y Gorm. Gedit es necesario puesto que ProjectCenter no funciona
apropiadamente en Windows y se necesita un editor que soporte codificacion UTF-8 y tenga
resaltado de sintaxis para Objective-C (aunque si se desea, puede utilizarse también Emacs,
Xemacs, Vim, etc.). GNUstep Devel provee herramientas como SVN, CVS, etc. Mientras que NSIS
es necesario para empaquetar las aplicaciones para Windows (crear instaladores).


http://nsis.sourceforge.net/
http://ftp.acc.umu.se/pub/gnome/binaries/win32/gedit/2.28/gedit-setup-2.28.0-1.exe
http://ftpmain.gnustep.org/pub/gnustep/binaries/windows/Gorm-1.2.10-setup.exe
http://ftpmain.gnustep.org/pub/gnustep/binaries/windows/SystemPreferences-1.1.0-setup.exe
http://ftpmain.gnustep.org/pub/gnustep/binaries/windows/gnustep-devel-1.0.0-setup.exe
http://ftpmain.gnustep.org/pub/gnustep/binaries/windows/gnustep-core-0.23.1-setup.exe
http://ftpmain.gnustep.org/pub/gnustep/binaries/windows/gnustep-system-0.23.0-setup.exe
http://www.gnustep.wordpress.com/
http://www.gnustep.org/
http://gnustep.wordpress.com/about/manual-de-gnustep/
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Configuracion

En SystemPreferences (GNUstep -> Apps -> SystemPreferences) es posible modificar los colores
para las aplicaciones de GNUstep. En la imagen, en el mddulo Color Schemes y en la seccion Color
Settings, he modificado los colores para: Control Backing (para el color de los controles), Window
Backing (para el color del lienzo de las ventanas), y Window Frame (para el color de la barra de
titulo). Aunque también puede resultar necesario modificar 3D Light Shadow (el borde de los
controles, para que se distingan del lienzo de la ventana), Selected Menu Item (el color del item
seleccionado en el menu) y Selected Control Backing (el color del control seleccionado)

System Preferences

Yiindoms
Services
System Preferences
Hide Others
Show Al

X < = B!

(Color Scheme Date 2 Time  Defaults  File Systern Fonts Modifier keys  Themes

M3I5 garm-1.2.1..4

volumes

También puede configurarse la zona horaria en el modulo Date & Time seleccionando la ubicacion
en el mapamundi.

System Preferences

| Arnerica/Guatemala

Set Location |
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Un ejemplo

Répidamente veremos como realizar una sencilla aplicacion en Windows. Para ello, primero
iniciemos el Shell instalado por GNUstep (GNUstep -> Shell). Esto creara una carpeta personal en
la ruta C:\GNUstep\home, y nos ubicara en dicha carpeta:

B MINGW32: - - o) x|
Setting up GMUstep Environment...

%

-

Debemos crear una carpeta para almacenar los archivos de nuestra aplicacion. Llamaremos a esta
carpeta Ejemplo, y la creamos con el comando mkdir:

i B MINGW 32: -

|
‘ mkdir Ejemplo
|

Ingresemos a dicha carpeta con el comando cd:

| cd Ejemplo

Dentro de esta carpeta debemos crear una carpeta llamada Resources, que es donde estard guardado
el archivo gorm de la interfaz gréfica de nuestra aplicacion.

¢ mkdir BResources_
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Ahora pasemos a crear la interfaz grifica de nuestra aplicacién. Para ello iniciemos Gorm
(GNUstep -> Apps -> Gorm).

NOTA: Al realizar este ejemplo deben tenerse en cuenta algunos bugs de GORM en Windows. El
primero es que el cursor no cambia apropiadamente, lo que significa que al arrastrar componentes
desde la paleta a nuestra interfaz, veremos simplemente un rectdngulo y no el componente
correspondiente. El segundo bug sucede al querer cambiar el titulo del menu en el Inspector. Si se
da un clic sobre el campo del nombre, no podremos cambiar el titulo. Lo que debe hacerse es darse
un clic en los alrededores del campo, con esto el cursor se ubicara dentro del campo y podremos
editarlo. Algo similar sucede al querer nombrar o renombrar una clase. Otra cosa a tener en mente,
es que al querer abrir un archivo de interfaz con Gorm debe seleccionarse el archivo
NombreAplicacion.gorm y no objects.gorm. Aun cuando el panel de Gorm para abrir archivos
muestra que NombreAplicacion.gorm es una carpeta y no un archivo.

= Do a Palette ontrolsPalette X
Info - | Open... #o NN N [l ?
Docurnent ™ | Mew application #n %\ X TR | = —=
. ==
Classes | Save... #s
Tools - | Save 45.. #5
Layout I~ | Save All g Taut Tterm 1 | p—
Windows | Save To..

System Bold
Burthon .
Services | Revert To Saved #u b, | Systam Fleld.l
Hide #h | Print #p " Radin Title Field:l
Quit #q | Page Layout #P " Radio Label I
Switch
st Test Interface #r Box — Fixed hod! ] El
-
; Tancee v [ .
US| 317
PP T — CustomView
Close # G RS L
Disbug : Attributes -4
| Load Sound S
Lozad Irnage
Durnrny Inspector
-
Haga clic aqui para iniciar e
0 (@ @ | B eIz I : : @@xg‘ 15:19
¥

Y creamos una interfaz de aplicacion desde el menu en Document -> New Application. Esto hard
que aparezca un menu estandar (el de nuestra aplicacién) y una ventana que estard configurada para
aparecer al momento de lanzar nuestra aplicacidn.
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My Window

Bold

o e[|
3 Fedt [ |
d

swith _|

.

]

y Inspector

Cambiemos el tamafio de la ventana (con la barra para dimensionar en la parte inferior de la
ventana) y agreguemos controles desde la paleta arrastrandolos con un clic izquierdo. Debemos
agregar dos componentes Text, dos etiquetas System y un componente Button. Dando un doble clic
sobre cada uno de ellos podemos cambiar el texto que contienen. También con un doble clic puede
cambiarse el texto en cada uno de las opciones del mend. El titulo del mend' y el de la ventana se

cambian en el Inspector. Seleccionando el ment o la ventana y cambiando el nombre en el campo
correspondiente (en la seccidn Atributtes).

ITE}{t ‘ |Item1 -il -|
System Bold
Fet:[ |

System

Cradio  Title Feld:[ |

" Radio Label
By Fixed Enlele —IE

| E CustomView
L i i

Attributes -t

Background color

1

El resultado final debe ser el siguiente:

al Suma Xl

SLimar

1 Recuérdese la nota sobre bugs.
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Procedemos a guardar nuestra interfaz con el nombre Ejemplo en nuestra carpeta Resources. Para
ello, en el mend, seleccionamos Document -> Save, y en el panel que aparece seleccionamos la
carpeta Resources 'y escribimos el nombre Ejemplo. Por dltimo un clic en OK, para guardar nuestra
interfaz.

<~ - |
File Type
| GHUstep Gorm e |

MName:

e

fjos

Ahora vamos a crear una clase que controle el funcionamiento de nuestra aplicacién. Para ello en la
ventana de nuestro documento, seleccionamos la pestafia Classes, y seleccionamos la clase
NSObject.

O Untitled-1 2
o ~ @ R
Ohjects  Immages  Sounds  Classes File
:;I Q Operations T
NSObject L |Firstresponder
Ohject T 1eInspector

IEE=lato

Ahora en el ment seleccionamos Classes -> Create Sublcass...

Classes
Info - [ create Subclass... #c 5
Document ™ | Load Class... #L
Edit ™ | Create Class Files  #B
Classes I | Instantiate #1
Tools r- | &dd Outletfaction  #A
Layout r | Remaove
Windows 1
Services I
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Esto creara una subclase de la clase NSObject. En el Inspector, le cambiamos el nombre® a esta

nueva clase. En este caso la llamaremos suma. Escribiendo suma presionamos ENTER, lo que
presentara un panel de alerta.

_Class Edit Inspector-NewClass ]
| Attributes - |

Class: |MewClass |

|_-| Parent Class
MNSObject
MNSOpenGELY iew
MSOUtlines'iew
ElNSPaneI

T VS TISE Y ¥y

I | Search | | Select |

r

Outlets (0 Y Actions (0)\

| Add ||Remuve|

m Modifying Class

This wil break al connections to actons/outlets to instances of dass MNewClass' and it's subclasses, Continue?

| Cancel || ok <

Este panel nos advierte de que las conexiones de nuestro objeto se perderdn al renombrarlo. Sin

embargo, esta es una clase nueva, por lo que no debemos preocuparnos de esto, y damos un clic en
OK.

Ahora debemos agregarle tres Outlets a nuestra clase que conectaran con los tres componentes Text

en nuestra interfaz. Para ello en la seccion Outlets, mediante el boton Add, agregamos tres Outlets y
les cambiamos el nombre a sumandol, sumando?2 y resultado.

2 Recuérdese la nota sobre bugs.
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DOutlet Mames

resultado
sumandol
sumandoz

Add Remove

Debemos agregarle también un Action al cual estard conectado el botén de nuestra interfaz. Esto se
hace en la seccion Actions mediante el boton Add. Llamaremos a este Action sumar: (los dos puntos
al final son importantes).

Action Names

Add Fermove

Ahora, seleccionamos nuestro clase suma,

Untitled-1
G ~ @ R
Ohjects  Images Sounds Classes Filz
=l Operations T

MSFor mather r
MSHelpManager
MSImage
MSMenu
MEMenultem
MSResponder
[A] NSTableColumn

SUMa
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Y en el ment seleccionamos Classes -> Instantiate, esto creara un objeto en la seccién Objects de
nuestro documento. Y dicho objeto estard creado a partir de nuestra clase suma (es decir, poseerda
los Outlets y Actions que definimos en la clase).

Untitled-1

Ohjects  Images Sourds Classes File

! & [

MSChwner MEFirst My Window  NSMenu

Abhora solo es cuestion de realizar las conexiones. Primero conectemos los tres Outlets. Para ello,
manteniendo la tecla Ctrl presionada, arrastramos nuestro objeto suma al primer componente Text
de nuestra interfaz. Debe aparecer un pequefio circulo verde con la letra s de source (fuente) en
nuestro objeto suma, y un pequefio circulo rojo con la letra t de target (objetivo) en el componente
Text.

B, "
(] Untitled-1

Objects  Images Sounds Classes Filz

W aal-,

NSOwrer MNEFirst Ty W oy MSMemnL
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Ahora en el Inspector seleccionamos el Outlet que deseamos conectar, en este caso es el llamado

sumandol. Seleccionado el Outlet damos un clic en el botén Connect para establecer la conexidn,
que debe aparecer ahora en la seccién Connections.

suma (sumaf0}) Inspector

| Connections =h |

resultadcl
sumandol
sumandoz

Connections

ngmnaalaz (TextField{0))

De igual forma conectamos nuestro objeto suma con el segundo componente Text mediante el
Outlet sumando2. Y con el tercer componente Text mediante el Outlet resultado. Estos Outlets le
permitirdn a nuestro objeto suma obtener datos (en el caso de los sumandos) y escribir datos (en el
caso del resultado) en los componentes Text.

X — i
" Radio Title Field:
" Radio Label

Box Fixed =tida

- Custo
suma {suma(0)}) Inspector

\i "~ outets | |

resultado.
sumandol
sumandoz

Untltled 1

-ﬁ\h—.

Ohijects Images Sonds Classes File

Y

MNSOwrer NSFirst Py W irnchonee MEMenu

sumandol {TextField{dy)
sumando2 (TextField(2y)

sumald)

resultada (TextField(4))
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Ahora debemos conectar el botén Sumar con el Action sumar:. Manteniendo la tecla Ctrl
presionada, arrastramos el botén Sumar hacia nuestro objeto suma (observese que ahora la
conexion es de un componente, el botén, hacia nuestro objeto suma). Esto hard que el botén Sumar
ejecute el Action (método) sumar: al ser presionado.

Ohjects  Images Sounds Classes

2%

MSCrrEr MSFirst My Window  MNSMenu

Y en el Inspector, en la seccidn farget, seleccionamos el Action sumar: y con un clic en el botén
Connect creamos la conexion.

: NSButton (Buttunfl]]) Inspector

| Connections b |

menL sLImar:
nexdkeyiew
target [

Connections

surmar: (sumald))
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Establecidas las conexiones con nuestro objeto suma, podemos crear los correspondientes archivos
de este. Primero seleccionemos nuestra clase en la seccion Classes de nuestro documento gorm.

Untitled-1

Cox
Ohjects  Images Sounds Classes File
=la Cperations s

MNSFormatter e
MSHelphanager
MSImage

HSenu

HSkenultem
MSResponder I
El NSTableCaolumn

2

Vamos al menu y seleccionamos Classes -> Create Class Files

Create Subclass,.. #C

Windowes

Info I~
Document ™ | Load Class. ., #L
Edit | Create Class Files  #B
Classes I | Instantiate #1
Tools - Add Outletfaction  #4a ]
Layout I

-~

-

Services

En el panel que se abre seleccionamos nuestra carpeta Ejemplo para guardar los dos archivos de
nuestro objeto, suma.h 'y suma.m (no debemos cambiarles el nombre).

Por ultimo, vamos a establecer la forma en que el usuario podrd moverse a través de los
componentes de nuestra interfaz mediante la tecla 7ab. Manteniendo la tecla Ctrl presionada,
arrastramos el primer componente Text hacia el segundo. Y en el Inspector seleccionamos el Outlet
nextKeyView y con un clic en el botén Connect establecemos la conexion.


http://www.gnustep.wordpress.com/

www.gnustep.wordpress.com
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|TE}{t | |Item1 -l| -l
System Bold
Buitton oA

o [0 rkt: [ ]

" Radio Title Field: [ |
 Radio Label

:

Fixed ke —I

—= CustomView

| Connections -h |

delegate
Frieril
nextkeyiew
target I~

Disconnect || |
— p—

De igual forma conectamos el segundo componente Text con el botéon Sumar. Y el botén Sumar
con el primer componente Text. En ambos casos mediante el Outlet nextKeyView.

= Suma X
[ ]+d@_ a=[0 ]

ml § Suma X
@ |+ |0 =80 |
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Por dltimo guardamos los cambios realizamos en nuestra interfaz (Document -> Save) y con esto
hemos terminado la parte grafica de nuestra aplicacion.

Mediante la aplicacién Gedit® vamos ahora a modificar nuestro archivo suma.m. Agregaremos la
linea justo debajo del comentario que dice “insert your code here”. Esta linea es la que lleva a cabo
la suma, y pone el resultado en el componente Text correspondiente. Observese el uso de los
Outlets en la ejecucion de los mensajes (el método floatValue devuelve el valor ingresado en el
componente Text correspondiente, mientra que el método setFloatValue: escribe un valor en el
mismo).

Muevo  Abrir Guardar | Imprimic | Deshacer cer | Jiar Pegar Buscar Feemplazar
[Guardar el archivo ackuall

Csumam 3K

/% All Rights reserved */

H#include <ippEit/ippEit.h>
finclude "suma.h"

Aimplementation suma
- (void) sumar: [(id)sender
| |3

A% insert wour code here */
[tesultado setFloatValue: [sumandol floatWValue] + [suwandoZ2 floatValue] ]:;

Fend

Debemos ahora crear tres archivos para que nuestra aplicacion quede terminada. Al primero de ellos
lo llamaremos Ejemplo_main.m y debe quedar de la siguiente forma:

-

.- Ejemplo_main.m {Disco local (C:) \GMUstep\home\-\E

archivo  Editar  Wer Buscar  Hetramientas  Documentos  Awuc
O E . H = @ @
Mueso  Abrir Guardar | Imprimir f ]

| Ejemplo_main.m 3£

Bimport <ippKit/ippEit.hs>

int

mainiint argce, const char ¥argv[])

i
return MN3ipplicationMain (argc, ardgy):

Este archivo, comos los dos siguientes, debemos guardarlos en nuestra carpeta Ejemplo. El cédigo
en este archivo es el primero que se ejecuta al iniciar nuestra aplicacion. Y es pricticamente el
mismo para cualquier aplicacion.

3 Para activar el resaltado de sintaxis en Gedit, vamos a Ver -> Modo resaltado -> Fuentes -> Objective-C.
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Necesitamos ahora un archivo al que llamaremos EjemploInfo.plist, que debe tener la siguiente
forma:

Muewo Aoy Lauardar Lmprirnir Pl £ z = Hegar ui

(8] EjemploInfo.plist 36
{

ApplicationDescription = "Primera App en Windows!™:
ApplicationMamne = Ejemplo:

ApplicationRelease = 0.1

Copyright = "Copyright (C) 2010%;

CopyrightDescription = "Liberado bajo licencia GPLw3M:
FullVersionID = 0.1;

NoExecutalhle = Ejemplo:

NoMainNikhFile = Ejemplo.gorin:

NoPrincipalClass = NSApplication:

NZRole = Application:

Este archivo contiene informacién bdsica sobre nuestra aplicacién que aparecerd en el panel de
informacion: descripcion de la aplicacion, licencia, autor, ... (nuestro ejemplo por el momento no
tiene un panel de informacién®). También contiene la informacién sobre el nombre del ejecutable, el
archivo gorm que debe mostrarse al inicio de nuestra aplicacion (la linea que dice NSMainNibFile).
Asi como otra informacién importante. Observese que todas las lineds llevan un punto y coma al
final. Otros datos que pueden agregarse son los autores y la direccién de Internet:

Authors = (
"German Arias"
) ;
URL = www.EJjemplo.com;

El autor va entre paréntesis, en este caso mi nombre esta entre comillas debido a que contiene un
espacio entre mi nombre y mi apellido. Pero si no hay espacio las comillas no son necesarias. Si hay
mads de un autor, estos deben separarse por comas. Por ejemplo:

Authors = (
"German Arias",
Fulano

) ;

El punto y coma sélo va después del cierre de los paréntesis.

4 En Gorm puede agregarse un panel de informacién arrastrando un item Info de la paleta (en la
seccion MenusPalette) al mend de nuestra aplicacion.
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Finalmente necesitamos un archivo GNUmakefile que le diga a la herramienta GNUstep make
como construir nuestra aplicacion. Dicho archivo debe tener la siguiente estructura:

r

- GNUmakefile {Disco local (C:) \GMUstep\home\-\Ejemplo) - ged

Archivo Editar MWer Buscar  Herramientas Documentos  &wuda

0B, @ & | ¥ @

Muewo  Abrir Guardar Imprimic | Deshacer

GhUmakefile 3
include § (GNUSTEF MAKEFILES)/common.make

# Aplicacion

WERSTION = 0.1

PACEKAGE MNAME = Ejemplo
LPP MNAME = Ejemplo

# Recursos
Ejemplo REZQURCE FILES =
Fesources/Ejemplo.gorm

# Cabeceras
EjemplD_HEADER_FILES =i
surma. b

# Clases
Ejemplo OBJC FILES = 4
SUmaEL. I

# Otros
Ejemplo OBJC FILES +=
Ejemplo main.m

# Makefiles

—include GNUmakefile.preamble

include § (GNUSTEF MAEEFILES) /aggregate.mwake
include § (GNUSTEF MAKEFILES)/application.mwake
include § (GNUSTEF MAKEFILES)/Master/nsis.make
—include GNUmakefile.postamble

La estructura de este archivo se explica con mds detalle en otros documentos.

Guardados estos archivos, regresamos al Shell para compilar nuestra aplicaciéon. Estando en la
carpeta Ejemplo ejecutamos el comando make, lo que inicia la compilacién:
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B MINGW 32: - /Ejemplo - x|

5 make

Thiz iz gnustep—make 2.2.8. Type 'make print—gnustep—make—help' for help.
aking all for app Ejemple...

Creating Ejemplo.app~....

Compiling file suma.m ...

Compiling file Ejemplo_main.m ...

Linking app Ejemplo ...

Creating library file: .sEjemplo.apps.-Ejemplo.exe.a
Creating Ejemplo.app-Rezources...

Creating stamp file...

Creating Ejemplo.app-ResourcessInfo—gnustep.plist...
Creating Ejemplo.appsRezources/Ejemplo.desktop...
Copying resources into the app wrapper...

Si no hay ningtin error todo se compilara correctamente. Y podremos probar nuestra aplicacién con
el comando openapp como se muestra:

Esto lanza nuestra aplicaciéon (no nos preocupemos por los colores ahora, al empaquetar la
aplicacion se corrige esto):

E]Eﬂ1plu
\
\ it _#q g [/ f-,

) I : Suma ]

Seleccionando el primer componente Text ingresamos un valor, y con la tecla Tab nos movemos al
siguiente componete para ingresar el segundo sumando. Nuevamente con 7ab nos movemos al
botén Sumar el cual activamos con la tecla espaciadora para llevar a acabo la operacién de suma.
La tecla Tab nos lleva nuevamente al primer componente Text para realizar otra operacion.

Si todo funciona bien, cerremos nuestra aplicacion (seleccionando Quit en el mend) y volvamos al
Shell para escribir el comando make nsis. Lo que creara un script para empaquetar nuestra
aplicacion:



WWwWw.gnustep.wordpress.com Un vistazo rapido a GNUstep en Windows

% make nsis

Thiz iz gnustep—make 2.2.8. Type '‘make print—gnustep—make—-help’ for help.
make[11: Entering directory 'home.—~Ejemplo’

Making din=ztall for app Ejemplo...

Creating <home-—<Ejemplo-ohjspackages GHllztepsLocal- Applications...
Installing bundle directoru...
Creating <home-—<Ejemplosohj/packages GHllztepsLocal- Tools . ...
makel[11: Leaving directory *home—/Ejemplo’
Generating the nsi sceript...

Terminado el proceso, vamos en nuestro navegador de archivos a nuestra carpeta Ejemplo. En la
cual debe haber un archivo llamado Ejemplo de tipo NSIS Script File.

™ GHUmakeFile

archivo

i e
1 kB

i

sUma.m

archiva M

/J Ejemplo.app

) Ejernplo

M Gy SIS Script File

Y sk

b

Ikl

hih
-
m

Con un clic derecho sobre dicho archivo, seleccionamos la opcién Compile NSIS Script.

Abrir
Compile M5IS Scripk
Campile MSIS Scripk (Choose Compressar)
Abrir con...
W 5can selected Files with Antivir
| B afadic al archiva, ..

Finalizada la compilacién encontraremos en la misma carpeta el instalador de nuestra aplicacion.

sUma.m

Archivio M Fesources
1 KB
I|I Ejemplo. app /J obj

F

i

viok File - Ejemplo-0.1-sety
k 3 ) Eiemp P
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Instalada nuestra aplicacién, podemos iniciar esta a través del menu principal, GNUstep -> Apps ->
Ejemplo.

Suma

Y esto es todo. Nuestra primera aplicacion esta terminada.



